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El desarrollo de aplicaciones para la web es una tendencia importante en la actualidad
y es fundamental que los analistas y desarrolladores se apropien de las tecnologias que
hacen posible este tipo de aplicaciones.

En primer lugar se deben apropiar los tres conceptos fundamentales o trilogia del disefio
web: HTML, CSS y Javascript.

El lenguaje de marcacion de hipertextos (HyperText Markup Language) es la primera
pieza de esta trilogia y permite definir la estructura de los contenidos que aparecen en
una pagina web. Su concepcion se deriva de una tecnologia llamada SGML (Standard
Generalized Markup Language) el cual es un lenguaje de marcacién que aplicaba a
cualquier tipo de documento.

Para describir la apariencia que tendran las paginas web se propusieron las hojas de
estilos en cascada o (CSS). Este mecanismo, la segunda pieza de la trilogia, permite
dar una personalizacién o estilo a los elementos de las paginas web como son textos,
imagenes, tablas, encabezados, pies de pagina entre otros.

O
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El ultimo elemento es el lenguaje Javascript que anade interactividad a las paginas web.
Tanto HTML como CSS son lenguajes declarativos, es decir, solamente indican qué
debe hacerse sin indicar los detalles. Por otra parte esta Javascript que es un lenguaje
imperativo que indica como debe hacerse una tarea paso a paso.

Es conlaayudade Javascript que las paginas web se pueden realizar tareas mas complejas
como validar los datos de entrada, conectarse a bases de datos, emitir mensajes de error,
consultar la version del navegador, entre otras. Es importante anotar que Javascript no
tiene ninguna relaciéon con el lenguaje de programacion Java, son dos cosas distintas que
tienen un nombre similar por mera casualidad.

Por ultimo han surgido componentes de software estructurados en los llamados
“Frameworks” que facilitan el desarrollo de aplicaciones mediante la integracion de las
tecnologias descritas anteriormente. Ejemplos de frameworks Javascript son: AngularJS
desarrollado por Google, ReactJS desarrollado por Facebook. Un ejemplo de un framework
CSS es Bootstrap desarrollado por Twitter.

También estan disponibles componentes estructurados en librerias. Uno de los mas
famosos y utilizados es Jquery que es una libreria javascript que permite modificar los
elementos HTML de manera dinamica.

En este recurso se hara una introduccion a las tecnologias HTML, CSS y Javascript.
También se hara una introduccion a la libreria Jquery y se mostraran las novedades
introducidas en la versidén 5 de HTML. Es importante anotar que el conocimiento completo
de las tres tecnologias requiere un espacio y dedicacion mas amplio. Por tanto una vez
apropiado este recurso el aprendiz podra profundizar estas tematicas mediante la consulta
de la bibliografia anexa o mediante investigacion en otros recursos o por Internet.

Las tecnologias que hacen posible las aplicaciones web estan en constante evolucion.
Por lo anterior es importante que el desarrollador se esté constantemente actualizando
en las distintas tendencias y conceptos.
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Desarrollo de contenidos

1. El lenguaje HTML

El HTML es el lenguaje de marcaciéon principal para la creacion de documentos en la
WWW o Red Mundial (W3C, 2016).

El lenguaje de marcacion para hipertextos o HTML utiliza un conjunto de etiquetas o “tags”
para describir la estructura que tendran las paginas web. Ademas del HTML existen otros
lenguajes de marcacion entre ellos el XML o eXtensible Markup Language.

Los archivos .html son planos, es decir, pueden ser leidos por un editor de texto.

Una vez creado un archivo html valido este puede ser interpretado por un analizador
sintactico o “parser” que esta incluido en los browsers o navegadores.

1.1 Estructura de un browser o navegador.

Los navegadores modernos interpretan el cédigo escrito en HTML y CSS y lo transforman
en ordenes que son transmitidas a los distintos recursos que maneja un computador
como son su interfaz grafica, su componente de redes o su capa de almacenamiento
permanente (NIEDERST, 2012).

En la figura 1.2 se aprecia una arquitectura de un navegador moderno .

User Interface

Browser engine

Rendermg engine

O
QO
—+
b}
o
(95}
=3
wn
(%2}
—+
D
=
(9}
(95}

JavaScript
Interpreter

Networking Ul Backend

Figura 1.2. Arquitectura de un navegador.
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a) Interfaz de usuario (user interface): incluye la barra de direcciones, los botones de
“adelante” y “atras”, el menu de bookmarks. En resumen todo lo que se muestra en el
navegador excepto donde se dibujan las paginas.

b) El motor del browser (browser engine): coordina todos los llamados de la interfaz
de usuario y el motor de dibujo (rendering engine).

c¢) Elmotor de dibujo: responsable por dibujar la pagina solicitada. Si la pagina solicitada
esta en HTML, el motor de dibujo analiza el codigo HTML y CSS. Luego dibuja el
contenido analizado en la pantalla.

d) Redes (Netwoking): para hacer solicitudes de redes tales como solicitudes HTTP.

e) Soporte de Interfaz de Usuario (Ul Backend): usada para dibujar figuras geométricas
basicas como combo boxes y ventanas. Este soporte es independiente de la plataforma
(Windows, Linux, Mac). Por debajo se usan los métodos propios de la plataforma
usada.

f) Intérprete de Javascript: usado para procesar y ejecutar coédigo en lenguaje
Javascript.

g) Almacenamiento de datos (Data Persistence): es la capa de persistencia. El
browser puede necesitar almacenar muchos tipos de datos tales como las cookies.
Los browsers también soportan otros mecanismos de almacenamiento tales como
localStorage, IndexedDB, WebSQL vy filesystem.

1.2 Estructura de un archivo HTML.

Un documento HTML esta compuesto por un arbol de elementos y texto. Cada elemento
se describe a través de una etiqueta o tag de inicio y otra de terminacion. (W3C, 2016).

Las partes que componen una etiqueta son (NIEDERST, 2012):

V]

. Etiqueta de apertura: se componen por el caracter “<” y un comando. Por ejemplo
“<html>", “<body”.
b. Atributos: nombre y valor. Modifican el comando. Ejemplo: “<html lang=es>"
c. Contenido: pueden ser parrafos, palabras, oraciones. Ejemplo: <h1> hola mundo </
h1>
d. Etiqueta de cierre: se compone por el caracter “</” mas el nombre de comando y los
caracteres “>”. Ejemplo: </html>

FAVA - Formacién en Ambientes Virtuales de Aprendizaje
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La figura 1.3a muestra la anatomia de una etiqueta HTML estandar.

Elemento HTML Estandar

Etiqueta de apertura

Etiqueta de cierre

f

<a

href="http://www.sena.edu.co”

>

Visite el Senal| </a>

N

y

Nombre del atributo

N

y

v
Valor del atributo

Atributo

Contenido

!

Figura 1.3a. Anatomia de una etiqueta en HTML estandar.

Algunos tags del lenguaje HTML no requieren tag final y se denominan etiquetas vacias.

Etiqueta de apertura

Elemento HTML vacio (void element)

Etiqueta de cierre

I

<img

src="1imagenes/logo.png”

/>

v

Nombre del atributo

v
Atributo

v

Valor del atributo

Figura 1.3b. Anatomia de una etiqueta en HTML vacia.

Los tag vacios son: area, base, br, col, embed, hr, img, input, keygen, link, menuitem,
meta, param, source, track y wbr.
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A continuacién un ejemplo sencillo de una pagina HTML basica.

1 B<html>

2 <body>

3 <pbl> jjhola mundo!!
4 </body>

S r</html>

Figura 1.4. Ejemplo de codigo HTML.

Al guardar este cdédigo como un archivo con extension html se obtiene lo siguiente cuando
se abre con un navegador:

xy— v -

8

ijhola mundo!!

Figura 1.5. Pagina web de ejemplo

La estructura basica de un archivo HTML contiene lo siguiente:

<IDOCTYPE html> Esta etiqueta es informativa e indica al navegador que el tipo de documento es html5.

<html> Todo el documento esta contenido en esta etiqueta también llamado nodo raiz.

<head> La seccidn <head> provee informacién sobre el documento en si mismo. También se usa
para invocar archivos externos Javascript o de estilos. Esta seccion no se dibuja en la
pantalla.

<meta charset="utf-8"> La etiqueta <meta> se usa para introducir informacién acerca del documento. En este caso
se estd indicando que use la codificacién de caracteres ‘utf-8' que permite visualizar
caracteres en espafol, entre otros.

<title>Titulo aqui <ftitle> La etiqueta <title> define un titulo para la pagina que aparecera en el borde superior de la
pagina.
<head> Esta etiqueta indica el final del bloque <head>.
<body> La seccion <body> es el cuerpo de la pagina y contiene las etiquetas que se visualizaran o

dibujaran en la pantalla del navegador.

<body> Esta etiqueta indica el final del bloque <body>

<html> Por ultimo esta etiqueta indica el final del documento html.

Figura 1.6. Estructura basica de una pagina HTML.
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La especificacion oficial y completa de los elementos que componen el lenguaje HTML
estan disponibles en https://www.w3.org/TR/html5/

A continuacién se enunciaran algunas de las mas importantes (W3C, 2016).

1.2.1 Etiquetas basicas

Etiqueta Dezoripel dn Enquets Dezcripel dn

ahilsaiFls Enciezados Grands wiilna Nl = Defire ura lista dé elamaentos
gin irmportar su o den

chse /s Encabszadet hdadiano cils < fols Defire ura lista de alameantos
dorde imporka & arden de los

I

chZs g /Fids Encezados péguetis i in Hepresentl un item g una
lista npo <uls o cols

ip Diefine un pérrafo de texto osfronge</stronge  Para resaltar bexto
Impar tants,

2pras< pras Defime wm pdresfo de pexks e <ems<fame Para anfatizar um comterida,

formataado
zhirs Saldo de linea Zlan  em S LISArY [SHrA realipar

LTI EnEAridS

Un ejemplo para las etiquetas anteriores.

lag etlgaerias mis basices de HTMLE, <

Figura 1.7. Ejemplo de utilizacion de etiquetas basicas.
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Al visualizar la pagina aparece lo siguiente:

Etiquetas HTML

axte ajamplo muastra cama combinar aleunas da las snquetas mas basicas da HTML
Recuerde que es importante entender la diferencia entee ellas

Etiqueta ul+1l

&1 hacemos una lista de mercado donde el orden no s importants, debemos usar wl

= Pyria

« Manzanas
s Uchuva
Uras

Etiqueta ol+h

En el caso de que estemos hstando elementos donde 2] erden es umporante,
com o por ejempla la clasificacion mundial de temistas, debemos usar of

1. Andy Murray

! Rafaal Madal

i, Atan Wavwrinka
4 hovak Thocovic

Figura 1.8. Pagina web de ejemplo con etiquetas basicas.

1.2.2 Etiquetas para definir bloques o contenedores.

El elemento <div> se usa para definir agrupamientos I6gicos dentro de un pagina HTML.
Estos agrupamientos son utiles ya que facilitan el manejo de los elementos agrupados o
contenidos en el bloque al momento de asignar estilos o agregar dinamicamente nuevos
nodos hijos (W3C, 2016).

El elemento <span> también sirve para agrupar elementos pero aplica dentro de una
misma linea. Es util para el manejo de estilos dentro de una misma linea de texto.

FAVA - Formacién en Ambientes Virtuales de Aprendizaje
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Tag

Tag
<tablex <ftable=

| Descripcion

Define una tabla ztr=<ftr=

Descripcion

Cefine una lila

sthead=</t head = Define los elementos que | <td=</td=
conforman el

encaberado de latabla

<thody> </thody> Define bos elementos que [<the=</th=
componen &l cuerpo de

la tabls

Define un campo

Cefine un encaberado de
urna columna

Para la elaboracién de tablas se utilizan las siguientes etiquetas (W3C, 2016):

A continuacién un ejemplo de una tabla definida en lenguaje HTML:

Figura 1.9. Ejemplo de una tabla en HTML.

Una vez visualizada aparecera lo siguiente:
1 Ejemplo con &g # [ Eiemplo con etigqu:

C O | @ file//MDrejemplol2 html

Meses Dias |Nameros| Cludades
?]:nen:- :].unes Une ii.s'imn
EFe'hrem lenrte; Dos IEUC-.‘IJ’JJ]]H]]:E.‘[
ElInr.{u IMiércoles | Tres EFJuﬂd:\blmu:n.

Figura 1.10. Pagina web con una tabla.

r & @ K
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1.2.4 Etiquetas para el manejo de formularios.

Los formularios HTML son una herramienta de gran utilidad para el desarrollo de
aplicaciones de bases de datos. Un formulario almacena temporalmente los campos que
luego de ser validados seran enviados a la base de datos.

La estructura basica del un formulario en HTML es la siguiente (W3C, 2016):

<form action="procesarFormulario.php”>
Enunciado del campo:
<input type="text” name="campol”>
<input type="submit” value=”Enviar”>
</form>

La figura 1.10 describe la estructura de un formulario.

Etigueta Fungidn
«fpams Iricia wn blogue de formulario
“Hgemn achon=" programa. ghp”™ El stributo “actsan™ smdica &l navegador cusl programa procesasd & formulano una wer se

hayva oprimido el botdn tipo "submit™ o botdn de emvise

<inipat Type="tipo de campa™> Defing un campa del farmularic. Bl sfribui e “rype® indica el fips de campa,

0 i, = R Dz urm campd di fips vt Ademds e "tex1™ exivten otrad 71 ol de compai Entne
ellos estdn : mumber, date, passyord, hdden, oobor, © ek

ST i, T = L Dy U campa Hpo texto y ditng “nombne_de_campd™ coma & nombng g ¢

rmees"noiribre de  campao®> asociard al valor ingresado en dicho campo. Este valor es el gue se erwia cuando se oprime

£l bobdn oe et

il bypds"Subimit = Dhefinas um g de campd eigecasl que mdics &l neasgador que v pueds proceiar o
T i b iy
o) [orm Finaliza un blague di formuolaria

Figura 1.10. Estructura de un formulario HTML
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A continuacion un ejemplo de un formulario y su correspondiente representacion en un
navegador.

1 formulariehimi bt
| D flerisUsers!
= ampo 1
[
E=Campo 2
-
= EWVIar

Figura 1.11. Formulario en HTML.
1.2.5 Etiqueta para el manejo de Imagenes.

Un documento HTML puede contener una o varias imagenes las cuales se pueden incluir
usando la etiqueta vacia <img> y su estructura es la siguiente (W3C, 2016):

<img src="nombre_imagen.png”alt="Nombre Alterno” style="width:300px; height:200px;”>

Donde:
src  :archivo fuente de la imagen.
alt : nombre alternativo que aparece cuando la imagen no se puede cargar
width : ancho definido
height : altura de la imagenes.
A continuacién un ejemplo de una pagina web que incorpora una imagen.

FAVA - Formacién en Ambientes Virtuales de Aprendizaje
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Figura 1.12. Ejemplo disefio web con una imagen incorporada.

Al visualizar la pagina en un navegador se obtiene lo siguiente:
™ Ejempio magen -

C O O et Ddbsgemplo2ibml o & @ K3

Glaciar Argentino

Figura 1.13. Pagina web con una imagen.
1.3. Contenido estatico vs contenido dinamico.
En el disefio web existen dos tipos de contenido:
a) Contenido estatico: proviene de paginas desarrolladas y almacenadas en el sitio
web.

b) Contenido dinamico: proviene de paginas o elementos que son creados al instante
por el navegador a peticion de un programa.

FAVA - Formacién en Ambientes Virtuales de Aprendizaje
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1.4. Fases en el diseiio de un sitio web.

Para el disefio web existen muchas metodologias. En este recurso se utilizaran los
modelos de desarrollo de software vistos en la actividad de proyecto 1 en especial el
modelo en cascada. Bajo este modelo de procesos aplicado al disefio web se toman las

siguientes etapas: planeacion, disefo, desarrollo e implantacion.

a) Planeacion: se determina el concepto de disefio que se quiere realizar. En esta etapa
es importante que participe un disefador grafico que aporte su criterio en conceptos

como: manejo de colores, elementos visuales, manejo de la marca.

b) Diseno: se realizan las maquetas con los distintos elementos que conforman el
sitio como son: menus, formularios, encabezados, pies de pagina. Estas maquetas
se pueden realizar en herramientas ya mencionadas como son Balsamic Mockups,
Gomockingbird, entre otras. Algunos de los productos de esta etapa son: maqueta del

sitio (wireframe), diagrama del sitio, entre otros.
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c) Desarrollo: en esta fase se crean los distintos archivos html, css y javascript en
un servidor de desarrollo o pruebas. También se realizan pruebas al cédigo fuente
javascript y se atiende la realimentacion por parte del cliente.

11' TareDl Flpiesap | 28 5

i T O 0 wewsenssduco i i e B @2 5 T 9 0

(&) onrRga Emﬁ

nasn ; .2

|
b | Sepeos | Fomscte | Cophabiis | Deoeore | FERTU | stes | Desewos | Sevss Gl

LT e Lo i Laaf RS r*1 ﬁ

iEl SENA y Adobe te llevan a Las Vegas!

Gl eres aprendiz SENA ¥ theres uma cemificackin Ar.A en und
Framiancs de Adoba o H S INSENECTor SEMA, 4 UM pICaTEma O
Besirriacatan Bibul gl b cm e i Betivid | deerss s ulihicen Lid

harrarrdctad de Adobs ¥ b uhe Cot CAC KH LA, parts pa v
ik wimiee & L o ek ane L Tihes £ pdt i e Cren Foro e 8" rlsl o 20 ke

Figura 1.15. Pagina web en produccion.

d) Implantacién: en esta etapa el sitio web se instala en el servidor de produccién para
que entre a operar (ver figura 1.15) .

1.5. Herramientas para el diseno y desarrollo web.

Ademas de HTML, CSS y Javascript es importante que el disefador web conozca de las
siguientes herramientas:

a) Editor de texto: como notepad, notepad++,

b) FTP: como winSCP.

c) Editor de imagenes: Gimp, Adobe

d) Frameworks CSS: Como Bootstrap

e) Git y Github: para administrar el cédigo fuente.
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1.6 Maqueteado (Layouts) en HTML.

La maqueta o “layout” de una pagina HTML define la ubicacién o distribucion de sus
elementos dentro de la misma pagina.

Una distribucion tipica de una pagina web es la siguiente:

<header>

<nav>

<section>

<aside>

<article>

<footer>

Figura 1.16. Distribucion de elementos en una pagina web.

Donde:
[Etigvets  [Fncien ]
<header> Define el encabezado para un documento o seccion.
<nav> Define un contenedor para los links de navegacion.
<section> Define una seccion en un documento.
<article> Define un articulo independiente y autocontenido.
<aside> Define un contenido “al lado" del contenedor principal.
<footer> Define un pie de pagina para un documento o seccion.
<details> Define detalles adicionales.
<summary> Es el encabezado del elemento <details>.
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1.7 Novedades en la version 5 de HTML.

La version 5 del lenguaje introduce nuevos elementos que se relacionan mas adelante,
sin embargo, es importante anotar que HTML5 se refiere a un conjunto de nuevas
caracteristicas que se pueden utilizar individualmente si estan soportadas por el navegador
(NIEDERST, 2012) .

Para determinar si un navegador soporta una caracteristica de HTML5 se utiliza una
libreria en Javascript llamada “Modernizr’. De esta forma un desarrollador puede hacer
su codigo compatible tanto para nuevos navegadores como para versiones anteriores de
los mismos.

1.7.1. El elemento <canvas>

Es un “lienzo” digital sobre el cual se pueden hacer dibujos en formato de mapa de bits
usando el lenguaje Javascript.

1.7.2. Video.

HTML5 define un nuevo elemento llamado <video> para incorporar video en las paginas
web de forma nativa.

Anteriormente los videos se introducian a las paginas web usando productos de terceros
como Adobe Flash, Microsoft ActiveX o Apple Quicktime. Con el tiempo esos productos
de terceros generaban problemas de incompatibilidades entre plataformas, versiones,
etc.

1.7.3. Almacenamiento local.

El almacenamiento local provisto por HTML5 permite al sitio web almacenar datos en el
computador para consultarlos posteriormente. Este sistema es parecido a las “cookies”
pero fue disefiado para manejar mayor cantidad de informacion. Por otra parte las “cookies”
son enviadas al servidor cada vez que se consulta una pagina lo cual incrementa el trafico
de la red.

1.7.4. Web Workers.

Los “web workers” permiten a los navegadores ejecutar codigo Javascript en background.
Lo anterior quiere decir que un “web worker” hace uso de las capacidades multiproceso
de los procesadores modernos para ejecutar tareas de manera simultanea con las tareas
normales de un navegador.
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1.7.5. Aplicaciones web fuera de linea.
Ademas de ejecutar paginas web en linea una nueva caracteristica del HTML5 permite
ejecutar sitios web aun estando fuera de linea. Para que esta caracteristica funcione se
requiere que el navegador visite el sitio y solicite todos los archivos requeridos para su
ejecucion fuera de linea. Posteriormente cuando el navegador se encuentre sin conexiéon
puede seguir navegando en la copia almacenada.
Una vez se restablezca la conexidn se actualizan los archivos almacenados y el navegador
sigue funcionando en linea.
1.7.6. Geolocalizacion.
Es una caracteristica que permite determinar la localizacién del computador que esta
ejecutando el browser. El objeto de geolocalizacion suministrara las coordenadas del sitio
pero previamente solicitara autorizacion al usuario.
1.7.7. Nuevos tipos de cajones para formularios.
HTMLS5 define los siguientes nuevos “input types”:

<input type="search"> Utilizada para textos de busqueda.

<input type="number"> Utilizada para capturar nimeros.

<input type="range"> Utilizada para capturar numero en un rango especifico.

<input type="color"> Utilizada para capturar el cédigo de un color en particular.

<input type="tel"> Utilizada para capturar nimeros de teléfono.

<input type="url"> Utilizada para capturar direcciones de internet.

<input type="email"> Utilizada para capturar direcciones de correo.

<input type="date"> Utilizada para capturar fechas.

<input type="month"> Utilizada para capturar un mes en particular.

<input type="week"> Utilizada para capturar una semana del afio en particular.

<input type="time"> Utilizada para capturar una hora del dia.

<input type="datetime"> Utilizada para capturar una fecha y hora en formato de maquina.

<input type="datetime-local"> Utilizada para capturar una fecha y hora en formato local.

FAVA - Formacién en Ambientes Virtuales de Aprendizaje
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También se introducen los siguientes restricciones que se aplican a los contenidos en los
campos tipo <input>:

placeholder |Texto Muestra una sugerencia en el cajon para el texto experado.
required No aplica Valida que el campo no se envie vacio.
pattern Expresion Permite validar el texto ingresado usando una expresion regular.
regular
min, max Ndmero Especifica el valor minimo y maximo que pueden tomar los valores numéricos.
step Ndmero Especifica los intervalos permitidos para el campo nuimerico.

1.7.8. Nuevas etiquetas introducidas en la version 5 del lenguaje HTML.

Ademas de las etiquetas header, nav, section, aside, footer, con las cuales se define la
estructura basica de una pagina web con HTML5, a continuacion, se presentan nuevas
etiquetas a utilizar dentro del contenido de la pagina web:

<article> </article> Define unidades independientes de contenido dentro del
elemento <section>.
<hgroup> Etiqueta usada dentro de la seccion header cuando esta contiene
<hl>titulo</h1> dos 0 méas elementos de tipo h como hl, h2, h3. Su objetivo es
<h2>subtitulo</h2> ayudar al navegador a interpretar y procesar correctamente la
</hgroup> pagina Web.
<mark> Permite hacer énfasis en una palabra o frase.
<small> Muestra una palabra o frase en letra pequefia con fuente de
informacion legal.
<address> Para definir informacion de contacto, normalmente usado dentro
de la seccion <footer>.
<time></time> Permite formatear campos de hora para facil entendimiento.
O
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También se introducen los siguientes restricciones que se aplican a los contenidos en los
campos tipo <input>:

<audio> Usada para reproducir archivos de audio con extension ogg 0 mp3
Dependiendo del navegador podra reproducir un tipo de archivo u
Forma 1: otro, por esta razén es recomendable incluir ambos archivos y

<audio src="miAudio.mp3"></audio> | especificar las dos posibles fuentes con la etigueta interna
source, para que el navegador procese el archivo apropiado.
Forma 2:
<audio> Atributos.
<source src="miAudio.mp3">
<source src="miAudio.ogg"> src: url o nombre archivo a reproducir.
</audio> controls: presenta los controles de reproduccion.
autoplay: reproduccién automatica del audio.
loop: reproducciones infinitas del audio.

<video> Define unidades independientes de video con extension ogg 0 mp4.
Dependiendo del navegador podra reproducir un tipo de archivo u
Forma 1: otro, por esta razon es recomendable incluir ambos archivos y

<video src="miVideo.mp4"></video> | especificar las dos posibles fuentes con la etigueta interna
source, para que el navegador procese el archivo apropiado.
Forma 2:
<video> Atributos.
<source src="miVideo.mp4">
<source src="miVideo.ogg"> src: url o nombre archivo de video a reproducir.
</video> controls: presenta los controles de reproduccion.
autoplay: reproduccién automatica del video.
loop: reproducciones infinitas del video.
poster: provee una imagen gue sera mostrada.
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2. Estilos en cascada (“Cascade Style Sheet” o CSS).

Las hojas de estilo en cascada o CSS es un lenguaje para describir la forma como los
documentos estructurados como HTML o XML seran dibujados en un pantalla, escritos
en papel o leidos en voz alta, etc. (W3C, 2016).

El lenguaje CSS es un componente fundamental en el disefio web cuyo principal objetivo
es describir la presentacion que tendran los elementos estructurales que conforman una
pagina HTML. Por medio de las reglas definidas en el lenguaje CSS se pueden insertar
bordes, asignar colores al texto, asignar colores al fondo, entre muchos otros.

2.1. Reglas o comandos CSS.

CSS suministra un conjunto de reglas que son interpretadas por los navegadores al
momento de dibujar las paginas en la pantalla.

Una regla basica CSS tiene la siguiente estructura:

Unién de parejas Separacion de pares

Selector|{ propiedad ﬂvalorﬂ}
| |

Selector Declaracioén

|
Reglas CSS

Figura 2.1a. Estructura de una regla CSS.

a) Regla CSS: conjunto compuesto por un selector con una declaracion.

b) Selector: indica el elemento HTML sobre el cual operara la regla.

c¢) Declaraciones: par o conjunto de pares con la estructura propiedad, valor.

d) Propiedad: caracteristica del elemento HTML que se quiere intervenir o afectar.
e) Valor: valor a aplicar a la propiedad.

Ejemplo: Propiedad ~ Valor Propiedad Valor
p({|color |:[#f0000 |;|font-family |:|Arial |, }
|

‘ Selector Declaracion
T
Reglas CSS

Figura 2.1b. Ejemplo de una regla CSS.
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2.1.1 Selectores.

Los selectores se encargan de hallar o encontrar los elementos a los cuales aplicara la
regla.

Los selectores segun los elementos que intervienen son:
a) Selector de elemento.

Seleccionan un elemento HTML en particular por ejemplo el elemento <p> que se utiliza
para definir parrafos en un pagina web.

P {
color : green;
text-align: center;

Figura 2.2. Ejemplo selector de elemento.

En el ejemplo 2.2 se define una regla con dos declaraciones: una indica que el color del
parrafo es verde, otra indica que la alineacion del texto es centrado.

b) Selector por ID de elemento.

Este selector utiliza el atributo ID que puede ser asignado a cada elemento HTML. Inicia
con el simbolo “#” seguido de un identificador unico. Este estilo queda automaticamente
aplicado al elemento con el identificador.

l#fechal {
text-align: center;
color: pad:

Figura 2.3. Ejemplo selector por ID de elemento.

En el ejemplo se define una regla para que el elemento con ID igual a “fecha1” se aplique
el color rojo y la alineacion de texto centrada.
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c) Selector por clase.

Este selector afecta a los atributos de una clase en particular. Su definicién inicia con
un punto seguido de un identificador. Para aplicar este estilo se usa el atributo “class”
seguido por el nombre de la clase. Para este caso seria: <elemento class="miEstilo">

l.miEstila]
background: yellow ;
text-align: left:

Figura 2.4. Ejemplo selector de clase
d) Selector por pseudo-clase.

Algunos elementos del lenguaje HTML como por ejemplo los vinculos o links (<a>) pueden
cambiar de color dependiendo si sobre ellos se ha dado clic o no. Cuando se aplica un
estilo sobre un elemento HTML cuyo estado ha cambiado se dice que se esta aplicando
un estilo a una pseudo-clase.

A continuacién se relacionan algunos estados usados en CSS:

a):link: que no ha dado clic sobre el elemento.

b):visited: se activa cuando se ha dado clic sobre el elemento o ya fue visitado.
c):focus: se activa cuando el elemento ya esta listo para ingresar texto.
d):hover: se activa cuando el puntero del raton esta sobre el elemento.
e):active: se activa cuando se esta a interactuando con el elemento.

A continuacién un ejemplo de seleccion de pseudo-clases:

Ea:hover {
color: marocon;
}

1

2

3

4 Ha:link {
5 color: blue;
T )
¥ Haivisited {

B color: red:
g =)
18 HBazactive {

11 color: green;
12. L}

Figura 2.5. Ejemplo selector de pseudo-clase
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En el ejemplo se dan diferentes colores a la etiqueta usada para vinculos externos o links
de acuerdo a su estado.

Ademas de las pseudo-clases ya descritas existen otras que pueden llamarse estructurales
ya que aparecen como resultado de cambios en la estructura del DOM.

Pesudo-clate | Aplica a ]E!ﬁlﬂﬂ Significada
ith-childll | Un determanads hijs pinth=child (3} { El teroer elements P de B pdgina tende
Background: uf deteiminada color de fondo
# FEDDMA
}
ifirsi-child El gerimer hijo de un determinado elemernio pifirae-childl El primer elemento P de la phgine tended
background: un determinade oolor de fondo
FFFDOAN
}
“Lask-c hild EN iy g dhe wm dhete s do elemento Filast=childl El diltirmgy elermenio P e by pligirg fenaded
background; ur chetesminado color de Pondio
# FIDDAS
]
oty hild El dnicos bijo de un determinado elemento prenly=child] El elemento P de ls plgina tendrd un
]:;:‘Ei:"':'“ determansdo cobor de Tondo shempre §
. cusndio ses o fnioo P en Ly plgina
EEn Un determirudo elemenio tempee gue ooupe | B2AEE - SRL L4 (8%en) | Los elemenios P gue exién en ona
wna poaicidn par dentro de b lista de 1 posicide par dentro de ls Bt de
element on del mismo tpo La '-1"2"""""'"-" elermenios Piendrdn un determinado
TFF-'E"AA olor de fondo
sefd Un debermanads slemenis siempne gue seups | PinERh=chld (odd]) | Léws e berrae mubers P oguee @B B A dh wna
L P | A mnpar derden & La lnda de GasRgIaund; i e e R s e B lida g
b rk e Aol aamn hgoe i:-:FE‘--A..t. el i ma Pleade dn un deded rmunaila
el de lands
v ] U &l e Al Hud L8 Suiens deps par Hicera not (p:ath= Lha detedminada calor de Fanda no u
Chi LA (3 apda
SASEQIOERG;
# FEDDAA

Figura 2.6. Tipos de pseudo-clases.

e) Selector Universal.

El selector universal es el asterisco (*) e indica que la regla aplica a todos los elementos.

2.1.2. Métodos para incorporar estilos a las paginas HTML.

Existen tres maneras de incorporar los estilos CSS en un documento HTML.

a) De manera externa a través de un archivo separado de estilos con extension .css.
b) De manera interna usando una seccion de estilos definida en la seccion HEAD de la

pagina.

c) De manera interna asignado un estilo a cada elemento o “Inline style”.
d) Estilos importados desde un bloque CSS.

FAVA - Formacién en Ambientes Virtuales de Aprendizaje

SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje.

27



% Ay

Introduccion al diseno web HTML

O

a) Hojas de estilos CSS externa.

Todas las reglas CSS se determinan en un archivo guardado con extension (.CSS),
para luego ser vinculada mediante la etiqueta HTML <link>. Un archivo CSS se puede
vincular a cuantos HTML se quiera y un HTML puede contener cuantos archivos CSS
sean necesarios.

Los archivos CSS se vinculan en el <HEAD> del HTML de la siguiente manera:

o la tofur) mebimat ™ oy S [ e S | R e

Figura 2.7. Inclusion de estilos a través de archivo separado.

El archivo CSS se puede hacer en cualquier editor de texto guardandolo con la extension
.CSS.

Un estilo también puede ser traido directamente desde Internet como aparece a
continuacion:

b) Estilos CSS Incrustados en la seccidon <head>.

Se incrustan en el <head> usando la etiqueta <style> con el atributo type="text/css”. Pero
esos estilos solo funcionaran para ese documento HTML en especifico.

Figura 2.8: Inclusion de estilos en la seccion <head> del documento.
c) Estilos CSS Inline.

El estilo inline se usa para dar un estilo a un elemento HTML en particular. Es de los
menos utilizados ya que se mezcla elementos de estructura y visualizacion que deberian
estar separados para mejorar su entendimiento. En este caso la palabra clave “style” va
como un atributo de la etiqueta.

| = VI 4 R ey g = T e

2 i w ad gl AL A dd i 4 w oL i i E 4 BilR LB Ch L

Figura 2.9. Inclusion de estilos como un atributo de la etiqueta
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d) Estilos importados desde un bloque CSS.
Un estilo puede ser importando usando la sentencia CSS @import como se ilustra en el
siguiente ejemplo:
1 <style TYPEs"text/fcss™>
] -
i @import url{httpi//waw.htmlhelp.com/style.cs5s);
Al >
] ffstyles
Figura 2.10. Inclusion de una hoja de estilos dentro de un bloque CSS.

Ejemplo de aplicacion de estilos CSS a una pagina HTML.

thixEste ancabezado es de color Bojocfhis
<p3El color dé #Ste Taxto &8 verdedfps

1_, ihEml
i ] cheads
E E ceitlexdl prismer CSSo/title>
. <atyle types“text/ciz"s
5 hi i:-:.!w-:llrﬁ',}
] o {color: AaaBEN: }
T JtaxtoAIul{color s mpRa3CC; font-fanily tArial; i
‘8 EraxtoNaranjafcalor BFFEEBA ;)
3 £fatyler
18 & f el el
11 o chody s
i3
13
15
15
16
17
1a

=] P classe"taxtoAzul"»yve soy e color azul ¥y fuente Arial gue
- proviensn de wna clated/ps
sp ld=“textoMarania®rye Tenge sl texto naranja por una regia de un selecter IDG/p2
- S By
S/ html

Figura 2.11. Ejemplo de aplicacion de estilos a una pagina web.

Al abrir el archivo en un navegador aparece lo siguiente:

|:i M peimer £55 =

C O O©flkefD/ejemplo2ditml v & @ O

Este encabezado es de color Rojo

El color de este texio es verde

v s0v de color azul v fuenta Arial qua provienan de una clasea

Figura 2.12. Pagina web con ejemplos de estilos.
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2.2. Conceptos basicos de CSS

CSS incorpora los siguientes conceptos de disefio que se deben tener en cuenta al
momento de elaborar las paginas web (NIEDERST, 2012).

2.2.1. Herencia.

Como se describié anteriormente un documento HTML se convierte en un DOM que esta
compuesto por nodos. El nodo raiz es la etiqueta <htmlI>. Por tanto esta etiqueta es el
padre de todos los elementos que se creen de ahi en adelante.

En la medida que se van creando elementos estos van a tener un padre o en su forma
generalizada van a tener unos ancestros. Los hijos de un mismo nodo seran nodos
hermanos (siblings).

Muchas de las reglas CSS, en especial las relativas al texto como son fuente, tamanio,
estilo, etc. Se heredan a los nodos hijos. Para saber exactamente si un elemento soporta
herencia se debe consultar en el manual de referencia de CSS.

En este ejemplo se define un parrafo de texto de la siguiente forma:

Bchtml>
2] <hody >
I- £p style "[ﬂjﬂl'l-\".l]l.l‘.';-?' Esta &5 una prueba de '1'5-11['"[?“5 - ferencla {fi-'tr"ﬂﬂg.!" £/ p>
k -:ln"l'u'rdr:-
¢ /html >

T - S SR

Figura 2.13. Ejemplo de herencia en un documento HTML.

Al visualizar la pagina en un navegador se obtiene lo siguiente:

" ejemplold.htmil |
C O | O file//D/ejermploidhtml o & 8 :
Esta ¢5 una prucba de herencia

Figura 2.14. Ejemplo de herencia visualizado en un navegador.

Se puede observar que el texto resaltado, “herencia”, heredo el color azul definido para
el parrafo ya que la etiqueta “<strong>” es hija del nodo “<p>”.
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2.2.2. Modelo de la caja (Box Model).

Desde el punto de vista de disefio cada etiqueta HTML puede ser representada como una
caja o rectangulo. Esta caja introduce unas propiedades que tiene cada etiqueta como se
muestra en la figura 2.15.

Area de margenes (margin) P Borde (border)

Area de relleno (padding)

oV

Area de contenido

(ybray)

Ancho (width)

Figura 2.15. Modelo de Caja en CSS

A continuacién un ejemplo de aplicacion del modelo de caja a un elemento HTML.

1 <html>

2 E <head>

3 [ <style type="text/css">

4 r p {

5 background : yellow;
6 height : 50px ;
7 F width : 100px ;

8 padding : 20px ;
9 border : 2px solid blue ;
10 margin : 30px

11 F }

12 + </style>

13 </head>

14 <body>

15 <p> HOLA MUNDO </p>

16 | </body>

17 F</html>

Figura 2.16. Ejemplo para visualizar el modelo de caja.
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Una vez visualizado en el navegador aparece lo siguiente:

Xy ¥ G-

Margenes 8
/ Padding
>
[ HOLA |
Padding M U N DO ;g
2

e Ancho (width)

Background

Figura 2.17. Ejemplo del modelo de caja aplicado a un elemento HTML.
2.2.3. Formas de aplicacion de los estilos.

Como se menciond anteriormente los estilos se pueden definir en un archivo separado,
en una seccion del archivo HTML o de forma incrustada o “inline”.

Pude suceder que para un mismo elemento, clase o atributo hayan sido definidas reglas
que pueden ser contradictorias.

En general entre mas cerca esté la regla definida de la etiqueta, mas prioridad tiene al
momento de aplicarse. El orden aplicado es el siguiente de menor a mayor prioridad:

Los estilos por defecto del navegador.

Estilos de usuario definidos en el navegador (reader style sheet).
Estilos en archivos separados y vinculados con la etiqueta <link>.
Estilos importados con la funcion @import.

Estilos embebidos dentro de la pagina html en una seccién aparte.
Estilos aplicados un elemento en particular con el comando “style”.
Cualquier regla marcada como importante (limportant) por el autor.
Cualquier regla marcada como importante (limportant) por el usuario.

cJegerz

2.3 Librerias y frameworks CSS.

Existen bibliotecas de estilos que facilitan la labor del desarrollador al integrar un conjunto
de estilos que se pueden integrar en sus aplicaciones web en su mayoria de manera
gratuita.
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Un ejemplo es la libreria es animate.css que permite realizar animaciones a los textos.
La libreria alertify permite generar mensajes dentro de la pagina web de manera sencilla.

También existen frameworks que son un conjunto de librerias que abarcan no solo uno
sino varios aspectos de la tecnologia CSS.

Un framework ampliamente utilizado (segun su popularidad en el sitio Github.com) es
Bootstrap el cual provee gran variedad de estilos para cada elemento HTML y ademas
habilita el disefio adaptativo (Responsive Design) del sitio web.

El disefio adaptativo es una estrategia para que el sitio web se adapte a los distintos
tamanos de pantallas que existen como son: celulares, tabletas, portatiles y computadores
de escritorio.

2.4. Ejemplo de maquetacion con HTML y CSS.

A continuacién una pagina HTML sin personalizacion del estilo.

1 < IDOCTYPE htmls
2 <html lang=""es"'3
3 chaad>
4 (mata charset="is0-8859-1">
5 cmeta name="description" content="Ejemplo de Magquetacion en HTHL"»
& ctitlesEste texto es el titulo del docusento</titler
7 i fheads
g g <body>
B cheader:>
e <hl»Encabezado de la pagina web, elemento header</fhls
1T ¢ </headers
12 4 /navs
13 <hd>barra de menu, elemento nav</hd>
r </navs
15 <fsection:
16 Este es el contenido principal<br/> de la
i7 pagina web, elesento section
1 <faections
12 B casides
26 Elemento barra lateral<br />
21 uno<br frdos<br frtres<br />
22 c/aside>
23 B «Foaters
4 Informacion de 1a empresa, elementos footer
25 «/footer>
26 </body>
27 </html»

Figura 2.18. Ejemplo definicién de pagina web sin estilo personalizado.
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Al visualizar la pagina en un navegador se obtiene lo siguiente:

[ Esbe tewto es el tibgln de

O filef G Usersadygraf/Downloads/ pagina®20sin®20estiloM2 Opersonalizada.hitm

Encabezado de la pagina web, elemento header

]:']TI.'I. lIE mEEmn, !'I.EDIII“U may

este &5 el contensdo promcipal

d# la pagina weh, slements sechion
elemenic barra lareral

e

dos

s

Informacidn de In empresa, elemento footer

Figura 2.19. Ejemplo visualizacion de pagina web sin estilo personalizado.

Se aprecia en la imagen anterior que no obstante se estructur6 la pagina Web con las
respectivas zonas header, nav, aside y footer, el resultado obtenido difiere de un modelo
estructurado. Esto se debe al modelo de interpretacion por defecto de los navegadores
conocido como modelo de caja ya introducido en una seccion anterior.

Para personalizar la apariencia de esta pagina Web, se requiere emplear la tecnologia
CSS como se describe a continuacion.

Dentro de un archivo CSS se deben definir las reglas de estilo que se deben aplicar a
las etiquetas HTML de una pagina web. Cada regla de estilo se puede aplicar a todos los
elementos del mismo tipo, a un conjunto de etiquetas identificadas con la misma clase o
a un elemento en particular.

Para el ejercicio se dara estilo a cada uno de los elementos HTML para eso primero se

Encabezado de la pagina Web, elemento header | *
barry de menn, ¢lemamio nay 2
Evim o5 ol conpemids prinpal 3

| cir s pagi Wb, depome poion |
(Elemerio baa el

T

ded 4
e

Informacini o 3 b ampresa. elememes foote

identifican los elementos a intervenir.
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Figura 2.20a. Identificacion de las areas a intervenir con estilos.
Luego se agrupan usando la etiqueta <div> y se identifican con el atributo “id” como se
ilustra en la figura 2.20b.

*Encabezado de la pagina web, elemento header<)

&l o proncipal <o-f» de la pagina web, elesento

de s emprezs, elesento footer

Figura 2.20b. Identificacion de las éreas a intervenir con estilos.

Luego se crea el archivo CSS donde se definiran las caracteristicas de disefio que
aplicaran a la pagina web. Para esto se digita el siguiente codigo en un editor de texto.

Figura 2.21a. Reglas CSS para el ejemplo. Parte 1.
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Figura 2.21b. Reglas CSS para el ejemplo. Parte 2.

A continuacion la descripcion de las reglas:

linea Dhescripacion

25 %S¢ establece mediante selector” gue todos kos elementos vam o tener un mar-
g da 0 PEY un espacio #ntre ¢l contenido de¢ wna Squeta v s Oon e s oF
de Opx

Gl Se define un estilo, timano ¥ tipe de fuente espedcilicne para todas ks etigue-
tas H1 v H2

12.14 ag delne la alinesion del exio central para el cuerpo de la pagina welb

15.. 1% s eslablece ¢l ancha, ka: margenss v la alineacion del elemento identiiicado

won ¢ 1D “cuerpo”, @l cual corresponds a la etbqueta div que enclerra o resto
s P I.'|h.ll.l.l."'1.|'\-|

. 0 W | e establece @l color del Tondo, borde v espacio entre el lexto ¥ ¢l elemiento
conlenedor para la secadn identiicada como “encabezado’ la cual Corres-
I"lll'l-.!r 4 la =eccion header de la gl na wals

29 33 5S¢ establece ki ublcacidn de {izguierda del drea disponible), ancho vy margen
Para a atigquaeta identincada con @l mombre secCitn., .-rruq.|l-|||1-.1|:'|1l-|' ala
teCCion section de la pagina YWl

2440 ¢ establece la ublcacion de (lzquicrda del drea disponible ), ancho, margen ¥
color de fondo para la seccidn edificada con ¢l nombre “lateral”, correspon-
diente a la seccion asede de la pagina Web

Y s restaara el flufo normal de la pagina Web { propiedad dear), s decir que
a ubicacion v posicion del elemento mo 2std ligada a la posicion del eleman-
b anlerior. e deine la alineacion del texno, o espacio @nire @ exXio ¥ sa
contenedor v el estilo del bordse para la etiqueta identificada con # nombre
spie”. correspondiente a la seccidn footer de la pagina Web

Este archivo se guarda con el nombre “miEstilo.css” y se llama desde la seccion de la
pagina web con la sentencia: <link rel="stylesheet” href="miEstilo.css”>

O
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& & & O
Encabezado de la pagina web, elemento header

bBarre de meon, slsmsnrs nay

Iithirsiid i O L dinifeidt b ldaiedlsh Rl i

Figura 2.22. Pagina web con estilos aplicados.

para complementar el diseno:

A continuacién se hara uso de otras etiquetas HTML

Figura 2.23. Pagina web con etiquetas complementarias.
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Una vez visualizado en el navegador aparece lo siguiente:

o
Encabezado de la pagina web, slemento header
]
L
b B
il bin ool g brvees i L b i ey il
e avdl commvaeds poaa gl dil witculs T
F

Tk reel nsgperks i uin
Foze m o voresai i bl G siomlo

L

Figura 2.24. Ejemplo de pagina web con etiquetas complementarias.

Ahora se puede personalizar el estilo de este contenido incorporando las siguientes lineas
de codigo al archivo miEstilo.css

Figura 2.25. Ejemplo de estilos adicionales.
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La descripcion del codigo CSS es la siguiente:

|Hnu Descripeion

48..53 A establece un color de ondo, borde v espacio entre o @exio v el elenento

| cantenedorpara cada etiqueta tipo <articles presente en la pagina Web

5456 [Drefine la alineacién del texto a la derecha para toda etiqueta <foocter> que

. se encuentre dentro de una eliqueta <articles

57.62 A establece la torma en la debe mosirar (horizontal, sin vineta, espacioy
tuenie) cada elemento <live-(lista) dntro de la seccion identincada como
“menu”

Al visualizar en el navegador aparece lo siguiente:

oo i R & o & 0O
Encabarado de ln paginag web, slements header

Talvdin olerd pomweswre el i’ wibem E

Fow o el coreeeshs pros spad el orviesds |

Tk gl weguein arin uls

Fooim o rlarwmrmsbs pres e el e e !

Figura 2.26. Ejemplo de estilos

2.5 Otros estilos CSS.

Durante las ultimas versiones de CSS y gracias a su integraciéon con HTML5, han sido
grandes los avances que en relacion a estilo e interactividad ha tenido esta tecnologia.

Para el uso de estos nuevos estilos, es recomendable incluir los prefijos —moz- y —webkit-
para su correcta interpretacion en los navegadores basados en motores Gecko y WebKit
como Firefox, Safari y Google Chrome.

Ejemplo, para definir la propiedad border-radius a un valor de 20px, se haria asi:
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-moz-border-radius: 20px y —webkit-border-radius: 20px.

Border-radius Esquinas redondeadas. Recibe el valor de la |boder-radius: 20px;
curvatura.

Box-shadow Sombras. Recibe el color, desplazamiento | box-shadow: #000000 5px 5px 10px;
harizontal y vertical y la difuminacion.

Text-shadow Sombra  para texto. Recibe el color, |text-shadow: #000000 5px 5px 10px;

desplazamiento.

Linear-gradient Funcion aplicada a la propiedad background para | background: linear-gradient(top,color,color);

dar un efecto de difuminacion a un fondo. Recibe el
punto inicial y los dos colores horizontal y vertical y
la difuminacion.

Transform Modifica la forma de un elemento a través de las | » transform: scale (2);
funciones scale (escalar), rotate (rotar), skew ) transform: rotate (45deg):
(inclinar) y translate (trasladar). ) transform: skew (20deg,20deg);

» transform: translate (50px);

Se puede mejorar el estilo de las esquinas asi:

article{
text-align: left;
background:#FFFBCC;
border: 1px solid #999999;
padding: 20px;
margin-bottom: 15px;

Titulo del primer articulo

-moz-border-radius: 20px;
-webkit-border-radius: 20px;

border-radius: 20px;

-moz-box-shadow: rgb(150,150,150) 5px 5px; ‘
-webkit-box-shadow: rgb(150,150,150) 5px 5px;

box-shadow: rgb(150,150,150) 5px 5px;

Este es el contenido principal del articulo 1

AR
N

Figura 2.27. Ejemplo del estilo border-radius

Se puede mejorar el estilo de la barra del menu asi:

#menu{
text-align: left;

background: #cccccc; Q
padding: 5px 15px;
background: -webkit-linear-gradient(top, #FFFFFF, #006699); menu1 menu2 menu3

background: -moz-linear-gradient(top, #FFFFFF, #006699);

Figura 2.28. Ejemplo del estilo linear-gradient.

Se puede usar la rotacion de un elemento asi:

#lateral{
float:left;
width:220px;
margin:20px Opx;
padding:20px;
background:#cccccec;
transform: rotate(10deg);
-moz-transform: rotate(10deg); |
-webkit-transform: rotate(10deg); \

}

Figura 2.29. Ejemplo del estilo rotate.

O
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La pagina web con los cambios introducidos queda asi:

Encabezado de la pagina web, elemento header

menu1 menu2 menu3

Titulo del primer articulo

Este es el contenido principal del articulo 1

\

Titulo del primer articulo

Este es el contenido principal del articulo 2

\ %

Informacién de la empresa, elemento footer

Figura 2.30. Pagina web con estilos aplicados.
2.5 Formularios con HTML y CSS.

Una vez revisadas las tecnologias HTML junto con las mejoras introducidas en la version
5y CSS se pueden construir formularios web con disefos y estilos mas atractivos.

Para el ejemplo del recurso se puede agregar un formulario web en la seccion <aside>
como se muestra en el codigo siguiente:

42 El<aside id="lateral">

43 <form class="miForma" name="formulario">

44 <h2> Formulario Web </h2>

45 E <label for="txtNombre">Nombre:<label>

46 | <input type="text" name="txtNombre" required><br />

47 F <label for="txtEmail">Correo:</label>

48 <input type="email" name="txtEmail" placeholder="Ingrese email"/><br />
49 F <label for="numEstrato">Estrato:</label>

50 F <input type="number" name="numEstrato" min="1" max="6" step="1"/><br />
51 F <label for="datFecha">Fecha:</label>

52 F <input type="date" name="datFecha" required><br />

53 <input type="submit" name="btnEnviar" value="Enviar"/>

54 F </form>

55 F</aside>

Figura 2.31. Pagina web con un formulario.
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La descripcion del codigo fuente es la siguiente:

43

Se define el inicio del bloque del formulario.

44

Se define un encabezado con el titulo del formulario.

45

Se usa la etiqueta <label> que es la recomendada para los titulos de los campos de los formularios. El
atributo “for="de la etiqueta <label> indica el campo al cual esta asociado.

46

Se define el campo “txtNombre” con la restriccion “required” lo cual evita que el campo se envie vacio.

48

Se define el campo “txtEmail” de tipo “email” lo cual indica al navegador que valide una direccion de correo
bien formada. Se usa el atributo “placeholder” que muesta el mensaje “Ingrese email” dentro del campo
como una ayuda.

50

Se define el campo “numEstrato” con las restricciones “min” de 1 y “max” de 6 y un incremento o “step” de
1.. Lo que le indica al navegador que valide que el nimero entrado sea un entero entre 1y 6.

52

Se define el campo “datFecha” de tipo “date” lo cual indica al navegador que disponga un calendario para
su ingreso. Ademas el campo debe llenarse obligatoriamente (atributo “required”).

53

Se define el campo especial tipo “submit” para enviar el formulario. Si se viola alguna regla el formulario no
se envia y muestra el mensaje de error.

53

Se cierra el bloque del formulario.

Para la alineacion de los campos de un formulario no se aconseja el uso de una tabla ya
que este elemento no fue concebido para esta labor. Por otra parte dificulta la adopcién
de una estrategia de disefo adaptativo. En su lugar se deben aplicar los conceptos de

CSS vistos en el recurso.

La version preliminar del formulario sin estilos es la siguiente:

Formulario Web

Nombre:

Correo:
Estrato:
Fecha:
Enviar

Figura 2.32. Formulario web mostrado en el navegador.
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Para mejorar la apariencia se aplican las siguientes reglas CSS:

82 .miForma

83 width: 180px;
84 clear: both;
85 L}

86 [[.miForma input {

87 width: 100%;
88 clear: both;
89 L}

Figura 2.33. Estilos para aplicar a los formularios.

Una vez aplicados los estilos el disefio final de la pagina es el siguiente:

Xy v .-

&

Encabezado de la pagina web, elemento header

menu1 menu2 menu3
Titulo del primer articulo Formulario Web
. L ; Nombre:
Este es el contenido principal del articulo 1 | |
\ j Correo:
I |
/ ) ) : \ Estrato:
Titulo del primer articulo [ |
Estrato:
Este es el contenido principal del articulo 2 [ |
\ J

Informacion de la empresa, elemento footer

Figura 2.34. Pagina web con formulario.
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3. El lenguaje Javascript.

Javascript provee a las paginas web de
interactividad, es decir, permite que se
pueda comunicar con el mundo exterior.
Es un lenguaje interpretado lo cual quiere
decir que no requiere que sea compilado
o convertido en cdédigo de maquina para
ejecutarse.

Una de las principales tareas de Javascript
es la validacion de los datos del usuario. Por
ejemplo validar que una fecha sea valida,
que un correo sea valido, etc. Ademas puede =
mostrar estos errores al usuario generando

una ventana con un mensaje.

L1

Javascript es el lenguaje del navegador y como tal esta incorporado dentro del mismo y
no requiere otra pieza de software para funcionar. Es importante anotar que Javascript es
la principal herramienta de programacion del lado del cliente (Client-Side Programming)
en contraposicion a los lenguajes de programacion del lado del servidor (Server-Side
Programming) como PHP.

De la misma forma como HTML hace uso de la tecnologia CSS también los archivos
Javascript pueden ser incorporados a una pagina HTML de distintas maneras.

Una primera forma es definiendo el programa Javascript dentro de la pagina HTML. La
segunda es definiendo un archivo separado con extension .js e invocandolo en la pagina.

3.1 Definicion de un programa Javascript “inline”.

A continuacion una pagina web que hace uso de un programa o sentencia Javascript
“inline” o0 empotrado.

M1 primer programad/nl>

ick="alert( 'hola mundo');">De clic en este botdn</

Figura 3.1. Ejemplo de Javascript “inline”.

FAVA - Formacién en Ambientes Virtuales de Aprendizaje

SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje. O 44



4
SENA

Introduccion al diseno web HTML 7AV

La pagina generada es la siguiente:

| /[ ejemplefhtml "

C O | © filef/Dejermplob.html “ # ® B :
' Mi primer programa

D& click &n aste boton

Figura 3.2. Ejemplo de Javascript “inline”.

Una vez se da clic sobre el boton aparece lo siguiente:
[Y ejemplobhmi x

& O O filey/Dsjemplos htmi o & ® O

Mi pri1  Esta pagina dice:

et Wep T
Doy clirds

Figura 3.3. Pagina HTML con programa Javascript empotrado.
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3.2 Definiciéon de un programa Javascript en una seccioén de la pagina web.
El mismo ejemplo del numeral 3.1. se puede realizar con un programa Javascript definido
dentro de la misma pagina HTML como se muestra a continuacion:
*M1 primer programadf
> onclick="mikuncion(); > De click en este botondc/
Figura 3.4. Pagina HTML con programa Javascript en una seccion.
En el anterior ejemplo se uso el par de etiquetas <script></script> para definir una funcion
Javascript.
3.3. Definicion de un programa Javascript en un archivo separado.
En este ejemplo se cred un archivo separado llamado: “programa.js” el cual se invoca en
la pagina HTML en la seccion <head> usando la expresidén <script src="programa.js’></
script>.
1 T{html}
2 <heads
3 <script src 'prngrama.js'}{I%EEEEEE::}
4 £ fhedt>
5 Dibody>
& <h2*Mi primer programa</hi>
7 <button enclick="miFuncion();"> De click en este boteon </button>
E t</body>
g
18 '« html>
Figura 3.5. Pagina HTML con programa Javascript invocado en la seccion <head>
1 Bfunction miFuncion(){
2 alert{ hola mundo’};
3 1}
Figura 3.6. Programa Javascript
= ; . — O
FAVA - Formacién en Ambientes Virtuales de Aprendizaje
O 46

SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje.



4
SENA

Introduccion al diseno web HTML 7AV

3.4 Introduccioén a la programacién en Javascript.

En el numeral anterior se enunciaron las distintas formas como se puede integrar un
codigo Javascript en una pagina HTML.

Aplicando los patrones de disefio vistos a lo largo del curso, en especial el patrén MVC,
se puede decir que la mejor forma para que las tres tecnologias interactuen, es a través
de archivos de cédigo separado. De esta forma un sitio web contiene:

a) Archivos .html para las paginas web.
b) Archivos .css para los estilos.
c¢) Archivos .js para los programas.

La interactividad que Javascript provee a los sitios web se puede agrupar en los siguientes
tipos:

a) Implementacion de un modelo de eventos.
b) Manipulacion del DOM
c) AJAX.

3.4.1. Implementacién de un modelo de eventos.

Un evento es algo que ocurre durante la ejecucion de un programa Javascript. Por ejemplo
cuando se presiona el teclado se activa el evento “onKeyDown”, cuando se da clic en el
ratdén se activa el evento “onClick”, y asi sucesivamente.

Si se quiere ejecutar un programa Javascript cuando se oprima clic sobre un boton se
puede usar el siguiente codigo:

1
2 <button onclick="miFuncion()">0Oprima este botdn</button>
3

Los eventos también se pueden definir dinamicamente utilizando la funcion
“addEventListener()” mediante la siguiente forma:

elemento.addEventListener ( ‘evento’ ,funcidn,boolean)
Donde:

Elemento: es la referencia a cualquier elemento HTML.

Evento: nombre del evento que se desea controlar.

Funcién: nombre de la funcién encargada de gestionar el evento.

Boolean: recibe el valor True o False dependiendo si se desea emplear el evento anidado
con otros eventos o no. Generalmente este parametro es False.

O
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Ejemplo:
document.querySelector (“#miTitulo”) .addEventListener (‘click’ ,procesarClick,false) ;

Define que la funcion procesarClick se debe ejecutar al hacer clic sobre el elemento
HTML identificado

con el id “miTitulo”. La funcion “procesarClick()” debe ser estar definida en el archivo
HTML o en un archivo .js separado.

3.4.2. Manipulaciéon del DOM.

EI DOM es un API de programacion para documentos. Una vez el navegador procesa un
archivo en lenguaje HTML crea una estructura en memoria llamada el objeto Documento.
Ese objeto documento tiene estructura de arbol y su elemento o0 nodo raiz es la etiqueta
<HTML>. A partir de ahi se van anexando los demas elementos del lenguaje HTML como
<head>, <body>, <h1>, <p>, <br>, <table>, <form>, etc.

A continuacién un ejemplo de una pagina web y su correspondiente DOM.

1 8<html>
] <head
3 fritlex;; Hola mundas !le/ftitles
4 4/ heads
> d < body >
& <hl» Tituleo Grande </hl>
F £h2* Titula Madiana <fh2>
a Lp> Este es un parrato </p>
9 </body>
18 ‘</html>
3.7. Pagina HTML de ejemplo.
Documeni
L
i:hlrnl:-
T T
<heads> <hody=
Y
¥ L) L}
e <hl> <h2> <p=
L L v Y
jiHA rmundaoll ES €5 un 1o grands ESbE £3 L DD masdang Esie g3 un pluraio

3.8. Ejemplo de HTML DOM.
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Javascript permite acceder, agregar, modificar o borrar elementos o nodos de este

arbol a través del objeto document.

4
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identificado con un
determinado ID

Selector Elemento Ejemplo
getElementsByTagName Todos los elementos de una getElementsByTagName (p’)
determinada etiqueta

Retoma un arreglo con todos los elementos
existentes en la pagina Web.
getElementsByTagName ("p’) [0]
Accede al primer elemento tipo P de la pagina Web.

getElementsByD Un elelmento particular | getElementsByld(‘milD’)

Accede al elemento dela pagina Web cuyo ID es
milD

getElementsByClassName

Uno o varios elementoscon un
class Name determinado

getElementsByClassName('miClase’) Accede a los
elementos cuyo ClaseName sea miClase

coincida con el patrén de
busqueda CSS

querySelector Un elemento mediante la | querySelector(“p:first-hild”)
sintaxis de seleccion de CSS
Accede al primer elemento P de la pagina Web
querySelectorAll Una lista de elementos que | querySelectorAll(“#principal p”)

Retoma un arreglo con todos los elementos P que
sean hijos de principal

Para acceder a los elementos del DOM Javascript suministra las siguientes funciones:

Para crear elementos o nodos se siguen los siguientes pasos:

a) Crear el nodo con el comando: var elemento = document.createElement(nombre_del

elemento) .

b) Crear los atributos del elemento creado e integrarlos.
c) Integrar el elemento creado al nodo requerido.

A continuacion un ejemplo:

parrato. s

ETE &5 UnN pARrrETod )

olLrg par

i oo ) ;

&

element .o

3.9. Ejemplo de creacion de elemento HTML con Javascript.

ld {pdrrafol;
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3.4.3. AJAX.

Los formularios web y en general las paginas web fueron concebidas para recargarse
cada vez que hay un cambio en su estructura. Esto genera interrupciones que desmejoran
la experiencia al usuario. Para resolver se desarrollo una tecnologia basada HTML,
CSS y Javascript que permite realizar consultas a servidores sin tener que recargar
completamente la pagina.

Esta tecnologia recibe el nombre de “Asyncronous Javascript and XML” o AJAX y esta
basada en el objeto “XMLHttpRequest”. Este recurso no aborda esta tecnologia por ser
un tépico avanzado.

3.5 Ejemplo de utilizacion de HTML, CSS y Javascript.

Se pueden anadir eventos alos elementos que conforman el menu del ejemplo desarrollado
en este recurso. Esto se hace a través del lenguaje Javascript y en este caso se usara un
archivo separado que sera vinculado en la seccion <head> del ejemplo.

A continuacioén el programa Javascript que asocia a cada opcion del menu un bloque de
codigo que se ejecuta al oprimir el boton derecho del raton. Este programa se llamara
‘miPrograma.js”.

3.10. Programa Javascript que asigna eventos a elementos HTML.
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La siguiente es la descripcion del codigo fuente:
Linea Descripcion
1 Al cargar la pagina (evento load) llama a la funcion asignarEventos
2.7 Accede a los elementos de la pagina web identificados como "menu1”,
"menu2"y menu"3y le asigna al evento "clic" la ejecucion de una determinada
funcion (clic1, clic2 o clic3)
8.19 funciones que se ejecutan al hacer clic sibre alguno de los menus y que
presentan un respectivo mensaje
En el codigo de la pagina web se agrega el archivo en la seccion <head> asi:
3.11. Ejemplo de inclusion de programa Javascript en la seccion <head>
> : , — O
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4. Librerias y frameworks Javascript.

El auge de Internet y la demanda por aplicaciones web cada vez mas interactivas ha
llevado a que los sitios web contengan cada vez mas lineas de cddigo Javascript.

Para facilitar la labor de los programadores se han creado dos tipos de herramientas: las
librerias y los frameworks.

Las librerias como su nombre lo indica son bibliotecas de cddigo fuente para una gran
variedad de tareas comunes que van desde la validacién de direcciones de correo,
validacion de rangos, etc. Hasta la manipulacion del DOM y la consulta a otros sitios web
a través de AJAX.

Los frameworks por otra parte también estan conformados por librerias pero a diferencia
de estas ultimas que cobijan un tépico particular cada framework puede abarcar un amplio
espectro de topicos que incluyen: validacion de formularios, conexién a bases de datos,
enrutamiento, entre otros.

En resumen un framework en mas amplio y abarca mas funciones que una libreria.
4.1. Libreria Jquery

Es una libreria de amplio uso que permite simplificar el cdédigo Javascript al realizar lo
siguiente:

a) Manipulacion de HTML, DOM y CSS.
b) Manipulacion de eventos en HTML.
¢) Animaciones.

d) Consultas HTTP asincronas (AJAX).

La libreria Jquery se invoca en la seccién Head de la pagina web de la siguiente manera:

kldoctype himls

i

2 I?r.htn] 3

3 E<heads

4 cmeta charset="ulf-2"3

% ceitleriomas feitles

L] <seript sre="https; )/ fatax, poopleapls, comlajax libs iqueryd, 2, 1 jquery . min, 15" »£/scripts
¥ ¢ heads

4.1. Ejemplo de inclusion de la libreria Jquery en una pagina HTML.

En el ejemplo la libreria se descarga desde el CDN (Content Delivery Network) de Google
cada vez que se carga la pagina. También se puede descargar el archivo “jquery.min.
js” e invocarlo desde la misma seccién Head. En este caso la linea de invocacion seria:
“<script src="jquery.min.js”></script>".

O
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Una vez cargada la libreria se puede comenzar a utilizar. El esquema de Jquery es el
siguiente:

$(selector).accion()

Donde:

El simbolo $ se usa para indicar el inicio del llamado a la libreria Jquery.

El selector indica el elemento HTML al cual aplicara la regla. Son los mismos selectores
que en CSS.

La accion sera el codigo que aplicara al elemento.
4.2 Ejemplo de documento HTML que usa la libreria Jquery.

En el ejemplo de la figura 3.13 se tiene la siguiente estructura:

El selector es “document” es decir la ventana del navegador actual.

La accion en este caso es el evento “ready” que indica que la pagina ya fue cargada.
Una vez cargada la pagina se ejecuta la linea “alert(‘hola mundo’)’ que muestra un
ventana emergente con el mensaje.

4.2 Framework AngularJS

AnguarJS es un framework basado en el lenguaje Javascript desarrollado por Google con
amplio uso que provee un conjunto de herramientas que realizan lo siguiente:

a) Data Binding (anclaje de datos): esta caracteristica permite asignar un campo de
base de datos a un elemento HTML, generalmente un campo de un formulario.

b) Enrutamiento: Angular integra elementos para el manejo de rutas de los sitios web.

¢) Validaciéon de formularios: Angular permite realizar validacion a los formularios con
instrucciones ya definidas en el framework.

d) Integracién a bases de datos: Angular provee herramientas para conectarse a bases
de datos de manera directa.
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5. Aspectos de seguridad en paginas web.

Debido al auge de los servicios ofrecidos a través de Internet como son los servicios
bancarios, sanitarios, educativos, etc, en los cuales se realizan transacciones monetarias
han aparecido software maliciosos que buscan entre otras cosas robar contrasefas,
robar datos personales, acceder a sitios sin autorizacion, entre otros.

Es por esta razén que la seguridad de un sitio web es importante y debe dar confianza al
usuario del mismo.

El ataque mas comun se llama “SQL Injection” que consiste en introducir comandos sql
a través de los cajones de texto o “inputs”. Un ejemplo tipico es el siguiente:

Ingreso sistema

( )

Figura 5.1. Ejemplo de inyeccion de codigo SQL.

En la figura 3.14 se esta intentando vulnerar la seguridad para ingresar al sistema usando
la sentencia “or ‘1’ = ‘1’ “. Cuando este cddigo llegue a la base de datos el sistema dejara
entrar cualquier usuario ya que la condicion ‘1’ = ‘1’ siempre sera verdadera.

Para evitar la inyeccion de cddigo malicioso como este se recomienda no enviar las
sentencias SQL tal como las introduce el usuario sino que usar una opcién llamada
“‘comandos preparados” (PreparedStatement) presente en los lenguajes de programacion
0 querys parametrizados.

FAVA - Formacién en Ambientes Virtuales de Aprendizaje

SENA - Servicio Nacional de Aprendizaje. O >4



% Ay

O

Introduccion al diseno web HTML

AJAX: acrénimo de Asyncronous Javascript and XML. Tecnologia que permite a las
paginas web actualizar los datos sin tener que recargar la pagina.

Atributo: caracteristica o propiedad de un elemento HTML que puede ser definida por el
programador.

Browser: navegador o visualizador de paginas web.

Cookies: pequefios archivos con informacién que son enviados por los servidores de
internet y son almacenados en los computadores de los usuarios.

CSS: acronimo de Cascade Style Sheet. Hojas de estilos en cascada. Tecnologia que
permite personalizar la presentacion de las paginas web.

Diseiio adaptativo: estrategia para abordar el disefno web para distintos tamafnos de
pantalla al mismo tiempo.

DOM: acrénimo de Document Object Model. Modelo de objeto para documentos que
permite ver un documento como un conjunto de nodos en forma de arbol.

Etiqueta: elementos que en su conjunto conforman una pagina web.

Framework: conjunto de programas y librerias que apoyan varias aspectos de la
programacion.

Herencia: en CSS es la cualidad que tienen los nodos hijos de tener los mismos atributos
que sus padres.

HTML: acronimo de Hypertext Markup Languaje. Lenguaje de marcacion de hipertexto.
Javascript: lenguaje de programacion empotrado dentro de los navegadores web.
Libreria: conjunto de programas afines que apoyan un aspecto de la programacion.
Layout: maqueta o prototipo de un disefio web.

Selector: parte de unaregla CSS que identifica los elementos HTML a los cuales aplicara.

WWW: acronimo de World Wide Web o Red Mundial que se comparte a través de la
Internet.

XML: acrénimo de eXtensible Markup Language. Lenguaje de marcacion extensible.

O
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